基于UMU和微课的线下线上互动教学模式探索
——以盐类的水解为例
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摘 要 近年来，随着信息技术的不断发展，基于信息化教学的互联网+教育不断发展升级，很多平台不断孕育而生，文章尝试了一种基于UMU互动平台和化学学科特点的一种线下线上互动的教学模式尝试。利用了现代化信息技术，能够使所有学生线下的实验数据得到保存与分享，线上互动互评，并能在完成课堂练习的同时进行统计分析。文章以苏教版选修4《化学反应原理》第三单元第一课时《盐类的水解》为例。

关键字 互联网+教育；线上线下互动教学；微课教学；盐类的水解
在全国上下喜迎十九大之际，我回顾十八大政府工作报告，对于互联网+教育的重视程度不言而喻。全国也兴起了基于互联网+教育的背景下教育模式的不断创新和改革。微课，微课程是发展较好的一类研究，翻转课堂也成为了许多有条件地区的亲睐。探索一种可以在课前通过微课自学部分知识，课上基于化学学科特点能让学生们做实验并将实验结果上墙，线上互动评价，高效完成课堂练习并及时反馈一种教学模式。本文在以实验为基础，注重学生实验体验，并针对多种别人的实验数据结果分析，互动评价，语言的表达训练等核心素养的一种尝试设计。

1.UMU平台注册和创建课程

用网页打开UMU.CN，注册并登入。在我的课程中，创建新课程，需要填写课程名称，这个是必填项。也可以再加入课程图片、简介和课程标签，这些是选填内容，但微课课程设置上的美观以及今后便于查询和方便别人查询，可以对这些内容进行简单的填写。点下一步就可以创建好一个课程。

2.课前预习和反馈

课前通过智能终端，基于互联网，利用微课对需要掌握的基础知识进行自主预习和学习， 是目前大多数专家和教育工作者的共识[1]。对于自学内容，需要有一定的反馈，练习无疑是最好的一种反馈方式。当然还有许多反馈方式，比如利用趣味游戏的方法，但是此类游戏开发难度较大，适用范围也不广泛。因此基于自动评分的传统练习就成为较为理想。

2.1创建和发布微课视频

《盐类的水解》这一课时的学习，需要对盐的分类学习新的分类方法，按照酸碱中和反应生成盐的过程进行分类。因此可以利用微课复习盐的一般分类，分为正盐、酸式盐、碱式盐和复盐等。当然还有许多的分类方法，这里只需带过即可。再引出酸碱中和反应生成盐，按照形成的酸碱的强弱进行进一步的分类。这些内容，利用广大老师们所熟悉的PPT进行制作，再用Camtasia软件进行录制和配音，辅以轻松愉快的背景音乐，即可做出漂亮的微课。如果感觉个人的发音还不是很完美，也可以利用朗读女、配音阁等软件进行配音，并利用Camtasia进行合成。合成出来的MP4文件适合于各种系统环境中观看，清晰度高，并且文件很小，适合于网络发布。

接下来利用UMU平台，在网页版上我的课程中，点选课程目录，右侧有一“添加”按钮。选择添加视频。点击从视频管理器中选择一个视频文件，然后在我的视频中上传制作好的微课视频内容。UMU提供了视频创作保护功能，只有视频上传者才能下载视频，否则只能观看。

2.2创建练习测试

通过微课的学习，学生立即有相应的练习进行检测，有利于学生多所学知识的检测，更重要的能够让学生不会漫无目的，漫不经心的的观看视频内容。

UMU网页版在课程目录中，右侧的“+”号可以直接添加考试。把相对应的题目输入，可以原创，也可以用利用以前的资料文档，复制粘贴进去。然后添加选项及勾选答案即可完成测试的内容。还可以对测试性质进行修改，如限时、选项随机等，丰富了考试和练习的内容，有利于学生自主检测。

3.课堂教学部分[2][3][4]
3.1课堂引入

本课仍采用情景教学法，利用生活中的常识趣闻问答，开门七件事是什么事？和百味之王是指什么味道。引申出盐在生活中的重要，以及生活中的味道。然后引入化学内容，氯化钠溶液呈中性，其他盐溶液是否也是中性呢？引出实验探究。

3.2实验探究

探究五种盐溶液的酸碱性，这里采用最基础的方法，用pH试纸来做这个实验，同时让学生将实验结果拍照上墙。

UMU的手机APP端才可以使用拍照上墙的功能，所以下载UMU后，在其APP中，选中课堂，右上角的添加，可以添加拍照项目。只需简单填写内容就可以。学生可以将实验结果拍照分享给其他同学，也可以通过二维码互动查看其他同学的实验结果，并可以给感觉好的同学点赞，起到互动点评的作用。有利于过程性材料的收集。教师在大屏幕上可以对学生的实验结果进行点评，点赞，也可以利用课后时间查看所有学生的实验。

3.3原因讨论

在实验结束后，引导学生思考不同盐类水溶液酸碱性不同的原因，通过互联网方式将其可能原因上传，教师不参与讨论，通过大屏幕收集学生的讨论内容，学生也可以查看别人的分析，并给感觉好的同学点赞。

讨论结束后请三位同学到黑板上进行剖析，分别以氯化钠，氯化铵，醋酸钠三种类型的盐溶液为例进行解释。从而训练学生的语言组织和表达能力，同时引导学生从交流中学习知识。

在UMU中，这个模块需要用APP端才能创建。在添加中添加讨论，讨论过程可以考虑直接显示或者审核后显示，因为课堂时间紧凑，建议直接显示，课后教师再去逐条观看，并屏蔽一些不好的表达分析，设置可以查看一些同学的心理动态，便于与班主任沟通，进行及时的纠正辅导。

3.4水解方程式的书写引领

教师在学生讨论的基础上，挑出一些比较合理的，然后再加以分析，用化学符号表达出来，即可顺理成章的引出化学方程式的书写，然后改写成离子方程式。特别强调一下多元弱酸盐的水解要分步进行，用碳酸钠为例进行讲解。

3.5水解方程式和离子方程式练习

学生在学案上书写教师提前设计的几种盐的水解方程式，离子方程式。然后叫几个同学到黑板上板书，并同时要求做完的学生立即拍照上墙，在UMU的手机APP中创建与前面相同的拍照模块，即可完成本模块的内容。而且课后教师可以观看每个同学的作品。利用上课时间可以更多的纠正一些常见的错误，让学生在第一次学习中就学到正确的方法。

3.6课堂小结

利用表格的形式，在学案上让学生自主总结课堂所学知识，然后一起通过互动电子白板，将表格完善。

3.7趣味课堂游戏[5]
学到这个时候，学生的注意力都已经开始转移和减弱。一场趣味的资源争夺战游戏，可以很好的激发学生的动力。利用西沃电子白板5可以创建非常有趣的分类游戏，让学生上台来分组比赛，然后给每个小组进行加分。可以大大提高学习的趣味性。游戏的内容是将15种不同的盐，随机出现在屏幕中，设计酸性、中性、碱性三个烧杯，主要根据的是盐溶液的酸碱性，让代表小组的学生到台上抢夺这些盐，放到正确的烧杯中， 如果正确则得分，错误则盐在软件的支持下会自动跑回原位。

3.8课堂练习

因为第一课时的内容，主要是让学生能够懂得盐的分类以及水解的原因，并能够快速判断出各种盐溶液的酸碱性。因此还会剩下不少时间，这些时间刚好可以在学生游戏过后，带着兴奋的心情来做这些题。在UMU中设置限时考试。方法与2.2的微课练习相同，只差在高级选项中添加限时规则。

4.课后

教师可以将课上没有看完的学生讨论和方程式训练内容，用电脑或者手机端均可以再认真观看一遍，记录下掌握情况不好的同学，利用晚自习等课余时间进行单独辅导。这样能够使后进生能够得到及时有效的知识补充，减少个体差异。

互联网，给我们带来了无限的便利和无限的可能，我们如何用好这把双刃剑，是教育工作者需要认真探讨的问题。“防生偷用，甚于防川”，教育管理者若只能一味的禁止和扼杀，只会适得其反，探索一种有效的引导方法，更能够体现教育的真正意义。本文提供了一种方法，供各位同仁参考指正。本课案例参加2016-2017年度全国一师一优课比赛，目前获得了县优，也希望能够获得更好的成绩。
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